
開始時刻：　　　　　　　　　　　　　　

アンド，オンマイレフトＣさんアンドＤさん（　　）高校」（言いながら、右・左を指す） 終了時刻：
（　　）さんトｩー・サーブ・トｩー（　　）さん」「ラブ・オール・プレー」
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インターバル後、ゲームを再開するときは、スコアの後に、「プレー」とコールする。どちらかが２０点になったら「２０ゲームポイント（　　）」とコールする。
２１点目が入ったら「ゲーム」（すぐ時間を計る）「ファーストゲーム・ワン・バイ（　　）さん、（　　）高校、２１－（　　）」「インターバル」「チェンジ・エンズ」（１分４０秒経過したら）
「第（　）コート２０秒」とコールし、そのコールを繰り返す。※スコアが２０－２０になったときは「２０オール」とコールし、次の欄に斜め線を入れる。２点差がついた時点で「ゲーム」となる。
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15
１対１になるとき→「ゲーム」（すぐ時間を計る）「セカンドゲーム・ワン・バイ（　　）さん（　　）高校、２１－（　　）」、「ワンゲーム・オール」、「インターバル」、「チェンジ・エンズ」
（１分４０秒経過したら）「第（　）コート２０秒」とコールし、そのコールを繰り返す。ファイナルゲームではどちらかのサイドが１１点を取ったら「インターバル」「チェンジ・エンズ」とコールする。
セティングが続き、２９点オールになったら「２９ゲーム（マッチ）ポイントオール」とコールし、３０点目を得点したサイドがそのゲームの勝者となる。
勝敗が決まるとき→「２１マッチポイント・（　　）」「ゲーム」「マッチ・ワンバイ・（　　）さん（　　）高校」スコアをコールして「（　　）さん、（　　）高校の勝ちです。」→勝者サインをしてもらう。
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主審は「トゥウェンティオール」とコールし、ゲームを続ける。

（注意）「トゥウェンティ ゲームポイントオール」とはコールしない。
スコアが２０点オールになったら次の欄に斜め線を入れる。

（棄権のとき）
主審は「渡邊さん、福山明王台高校、棄権」
「マッチワンバイ中前さん、平木さん、市立福山高校」
「トゥウェンティナイン サーティ、トゥウェンワン

フィフティーン、ファイブ テン」とコールする。

（第１ゲーム）
１ （リードしているサイドが２９点になったとき）

主審は、「トゥウェンティナイン ゲームポイント
トゥウェンティエイト」とコールする。

２ （相手が追いついてきて２９点オールになったと
き）主審は、「トゥウェンティナイン ゲームポイ
ントオール」とコールする。

（注意）２０点オールの場合と違う。

1０

5

15

21

新型コロナウイルス感染予防
のため，当面勝者サインはし
ないが，主審が書いて勝者に
確認してもらうこと。


